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n dieser Ausgabe dreht sich alles um Biicher,

lesen und Geschichten! Hast du gewusst, dass die

jlngste Autorin vier Jahre alt war und 1962 in
ihrem Buch ,How the world began®, das sie fiir ihre
GroBmutter geschrieben hat, erkldrte wie die Welt
entstand? Jedenfalls ist ein Buch laut Definition erst
ein Buch, wenn es 49 Seiten hat und regelmifBig er-
scheint. Wie du zuhause ein Buch herstellen kannst,
erfahrst du beim Durchblittern dieser Ausgabe.

AuBerdem haben wir Spiele ausprobiert, mit denen G RA'nS ABO!

gemeinsam Geschichten erzdhlt werden kénnen. .
dass die Plauderrasche #x im Ja

dchrest duy
M ch em Postkasten lander?

Ein spannender Buch¥ipp und Sachen kostenlos in deinem Po nder?
zum Lachen darfen natdrlich auch nichd Dann schick uns eine Mail mit genauer Adresse un
ertasche@spektrum.at

deinem Geburtsjahr an: plaud

fehlen!

Mochtest du auch die Plaudertasche

\
mitgestalten? Dann komm einfach vorbei —
- - \
zu einem der ndchsten Plaudertaschen-
- —y REdakhonStern“r]E! (0O Vorwort
[ ! 03 orvveeeerveeessaeessaess e Willkommen in der Redaktion -
04 woeeereeeeereese ettt s snsenes Wortspiele -
05 ettt et Fake-News —
P'aud 06 cverereerereesiesstese st a et naenas Buch-Tipp .
. el‘tqg CHE 08 Allerlei
Kmerredak*. 10 ot se s Papier schépfen
i ‘on 1 SN Buchbinden —
! Gestalte mit 4 g —
n ; T4 e DIY E -R
Wir suchen K der Kunderzeltung Plaudertaschel : scape . oom
situng zu ’”geﬂ die Spa daran : 16 e Fantasiegeschichten —
Machen, sich Th ; ;
fotografieren, | ) emen auszudenke 17 et enene Gewinnspiel .
, Infery N, 2u schrej . . -
malen.. 1ews zu fiihren, ben, zy 18 ettt sttt sanen Spiele-Tipp
wany 200 e Witze —
£ Jeweils von 16.00 pis 18.00 Uhr —
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Meerschweinchen
Leibspeise: Pizzg

Bester Youtuber: Sonnenseite, Arazhul
Das Spiele ich an liebsten: Minecraft
Das wiij ich werden: Pilot oder Argt
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PIELZEUG
§ gCHACHTEL

Mo-Do 9:00-19:30
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www.spielzeugschachtel.at 3




Der Apfel fallt .~ |
nicht weitvom ¢ |
Stamm.

: Teigwaren heiBen Teigwaren, weil sie friher mal Teig waren.
E \Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen, fliegen Fliegen Fliegen nach.
‘!‘Friih fressen freche Frosche Fruchte. Freche Frosche fressen freche Friichte.
4 Wenn der Benz bremst, brennt das Benz-Bremslicht.
\‘ Auf dem Rasen rasen Hasen, atmen rasseind durch die Nasen.
%

Unter die Lupe nehmen.

FINDEST Du DIE

TIERE IN, DEN,
oRTERN?

|
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; KLAUS

i LIESELOTTE
' RADACHSE
i RATTERN

i ZIEGELSTEIN
} LESELAMPE

Der Fisch fangt
am Kopf an zu
stinken.

“—
et

Auf Wolke 7 schweben



Die lapge Suche nach
den richtigen Pandas

Die Wissenschaftle
.suchten rote Pandas.
informierte Sie, dass
beobachtet hatte,
bédren jagten,

¥ 8us Hong Kong

. er Wildtiere
. die griine Wasch-
Die Wissenscha:ftler

inen
on erteilten eine
¢ mussten

Jahve)

Wir haben ein lustiges Erzahlspiel ausprobiert,
das in einer griBeren Gruppe gespielt werden kann.

Eine Person beginnt mit einer Geschichte sie in die Stadt gezogen, um ihren Freund

und stellt sich hinter eine andere Person, die zu besuchen. Der hatte keinen Hut, aber eine
die Geschichte mit den Worten ,,und dann” Sonnenbrille, und dann gingen sie gemeinsam
weitererzihlen soll. Das Kind, hinter das sich in ein Geschift und dann sahen sie, dass der

als letztes gestellt wird, beendet die Geschichte. Verkdufer eine Maus war und haben sich sehr
erschrocken. Und dann liefen sie davon und

Unsere Geschichte begann so: Es war einmal dann ...
eine Katze, die hatte einen Hut und dann ist *



Die 4a der VS Liefering | hat auf Einladung des Literaturhaus Salzburg das Buch
~Das unheimliche Haus des Herrn Pasternak” von Rosemarie Eichinger gelesen

und hat es spannend, cool, lustig, kreativ und fantastisch gefunden!

nabel ist ein kleines Madchen, das neben
Aeinem alten, gruseligen Haus wohnt. Eines

Tages sieht sie, wie ihre Katze Oscar in der
Nacht in das Kellerfenster des Hauses schliipft. Sie
schnappt sich ihren kleinen Bruder Jonas und will
Oscar suchen gehen. Als Jonas aber auch durch das

Kellerfenster schliipft, muss Anabel selbst in das
Haus, um beide zu retten.

In dem gruseligen Haus wohnt Herr Pasternak.
Anabel hat schon viel iiber ihn gehort: Er ist ein
Vampir, der Haustiere isst, ein Zombie oder eine
Mumie, die nie das Haus verlésst! Sie hat Angst,
dass Herr Pasternak Katzengulasch oder Pantoffeln
aus Oscar macht!

Im Haus merkt Anabel schnell, dass Herr Pasternak
kein normales Haus hat! Uberall sind riesige

Stapel aus alten Mobeln, GieBkannen und anderen
Gegenstinden. Mitten im Haus wachsen Baume und
automatische Staubwedelroboter klettern auf den
Stapeln herum.

Es ist das reinste Labyrinth und Anabel findet
weder Jonas, Oscar noch den Ausgang!

Als dann der alte Herr Pasternak auftaucht und
Anabel durch die Génge des Hauses jagt;- muss si
schnell einen Weg finden, um ihre Katze und,ih
Bruder zu finden! \|

Am besten hat uns gefallen, dass.,,D
Haus des Herrn Pasternak® ein spannendes t
tiberraschendes Buch mit vielen witzigen Id
wie dem Keksstrauch und der Marzipank
Die Bilder sind schén und au i

Details! \ :
Wir wiinschen uns unbeding ) i

einen Film und auch ein Brettspie
es fiir alle Kinder von 8

Viel SpaB beim Lesen
wiinscht die 4a!
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In welchem Buch k&npft ein junger Zauberer gegen Lord Voldemort?
Wer hat ein Affchen und ein Pferd?

Bei wie vielen Zwergen wohnt Schneewittchen?

Wer wird in den Turm gesperrt?

In den ,Drei ???“ heiBen die Detektive Bob, Peter und ...?
Welche Raupe frisst am meisten?

Erstelly von Emilia, T Jahre, und Marlene, 9 Jahre
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: Umfragen N
“ Wir haben Kinder befragt, welche 1
‘l Lieblingsbiicher sind.
RO —— TI1L
“ HarTy POLET wowssrsessersss 2 |
‘I Das NElIROIN weosrswssersess 2 o
‘I Gregs Tagebueh oo |
. JACKSON connressermsemsserssssss?t™™
e 4 P T  WUTRRMRRR 1
“‘ Die drei Ausrufezeichen eeeeeeses
[ Noahy 9 Jahres Bennis 11 Jahre
\‘ und Alexs 12 Jahre
"\
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Du bist auf Abenteuer aus. Deshalb

sind Action- und Fantasy-Romane etwas fiir
dich.

Mysteriose und geheimnisvolle
Romane sind genau das Richtige fiir dich.

Erforsche deine Umwelt. Ein Lexikon
kann dir dabei helfen.

Du liest gerne an gemiitlichen Orten
und tauchst dabei in Fantasie-Welten ein.

Ohne Lesestoff kommst du nicht aus. Lies
einige dicke Romane!

Lies deinem Hund oder deinen
Geschwistern doch mal was vor!

Lesen ist fiir dich langweilig? Dann lies
ein Buch iiber deinen Lieblingsfilm oder eine
TV-Serie, die du magst.

Ab in den Urlaub. Auf langen
Autofahrten ist es deine Lieblingsbeschaftigung
zu Lesen.

Gehe in die Bibliothek und leihe
dir ein Buch tuiber das Universum aus. Du wirst
Neues erfahren.

Du liest gerne, aber wird es nicht Zeit,
endlich etwas Eigenes zu schreiben?

Tierbtiicher bedeuten dir alles!

Gratuliere! Du bist ein echter
Biuicherwurm. Schlummert in dir der niachste
groBe Schriftsteller?

Benniy 11 Jahre P
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Wa

s brauchst du:

O hmen )
: s:::rg:v\laanne oder einen Topf
°9g

. alte Zeitung
X . geschirrtuch,

. Wascheleine

. Stabmixer )
. Servietten (farblg)

. Bijgeleise“
. Nudelsieb

Um nichts

: 1 / schmutzig
y /

zu machen,
it q / breite vor

dem Schopfen alte
Kiichentiicher aus. Fertige
die Pulpe an, indem du die
Zeitung in kleine Stiicke
zerreiBt und diese mit
etwas warmen Wasser zu
einem Brei vermischst.
Wenn du ein farbiges
Papier mochtest, kannst du
eine bunte Serviette zum
Zeitungspapier geben. i
s s

Driicke den Faserbrei mit dem

Sieb auf das Baumwolltuch und

lass es abtropfen. Lege ein zweites
Baumwolltuch dariiber und driicke die
Fliissigkeit mit einem Nudelsieb heraus.

etztimussIdein)

Feslarmerieeh |

getrocknetjwerden?
T ———— A —

denRahimen)
e et

i1 pp:awenn @ m

MeCAtests Strede] 9etrocknete Rlumen

raber mﬂgmmmm

W ‘nhen i vervendetive
i& erende g[}@mﬁt@‘

ot ~ Fiille eine Wanne bis zur
A Z / Hilfte mit Wasser und gib
“ ¢/ etwas von der Pulpe hinzu.
Je mehr Pulpe, desto dicker
wird das Papier. Rithre um
und tauche den Rahmen schrég ins
Wasser. Waagrecht aufrichten und
langsam aus dem Wasser heben.

Yoodidardes | 8
RapieSeintsoll) | i

desto

die
foefillte]lVanncy
Friilleny

auf der Wischeleine
aufhingen. Wenn es getrocknet ist
kannst du dein Papier glatt biigeln

(auf niedriger Stufe!).

Tl Reardst i
i dealfalS]Geschenkwder{dul]
bindest{einfAlunmldamits




Die Kids aus dem JUKI zeigen euch, wie ihr selbst zu /
Hause euer eigenes Buch erstellen kénnt.

: Thilo maght ejp
. ' ' Lenj (9) g’_e!nes Buch,
beklebt i, Ieses passt g,
‘ -3 ren €In DIN A4-Papi
& arton mit ohne dagg g e
| doppelsejfj au s etwag
T lebebang gem SSeschnitten
'D : Werden mygsg,
P
valentina (11 und
Ariane helfen
Mit dem
ichne AiIr \J_ol', zusammen.
Ze\?NO Lineal geht es s08f
Kartonsticke noch genauer.
ninklebst: =3
ie dazu n
Vitte des BIHE




Du brauchst jetzt fur dein Buch eine Verstarkung aus Stoff fir den Bugchriicken.

Lege dein
Geodreick im
00 Grad \Winkel
auf den Karton
und zeichne dir
eine Linie.

/

Knicke die ﬁberstehenden Seiten
urn und Klebe sie fest. Dazu kannst
Flussigkleter oder doppe\se'\t'\ges

K\ebebano\ yerwenden.

Zusatzlich kannst du die Ecken oder die \angliche AuRenkante deines Buches em Fotg Ecken Wie

mit Stoff verzieren. Dafur schneidest du dir aus Stoff 4 Stiick mit den Mafen Sollfest Sezejgt, i

4 o x 2 om aus. FIr den Buchriicken brauchst du X cin Stick Stoff, das Verwenden Hﬁss,'gk,eéef
. er

genau 0 tange ist, wie die Hohe deines Buches mal 2 cM. Und 1x ein Stiick

Stoff, das 4 M tanger ist, aber auch wieder 2 ¢ breit.



Klebe deinen Stoffstreifen wie auf dem
Foto auf die duBere AuBenkante deines
Buches. Die Hélfte soll tberstehen,

der P‘Uﬁe‘:::i 4 o ab- D€' damit du es auch innen festkleben kannst. Duk .
sich 18 o) & om 1Bnger als Schneide den Stoff an den duBeren . 533”8* 2;9 Ecken
o S A0, - . . ere
st o Karton sen Enden leicht ein und klebe es nach innen. 9anz ohne st ante auch

Off lassen,

|
I
]
' -' || N m
Nimm jetzt plas kirzere Stoffband und
klebe es wie auf dem Foto innen auf

die Mitte deines Buches, Magch dag

dleiche mit dem langen St
1 offband, -
aber diesmal auf der duBeren Seite - -

Achte darauf, dass das lange Band Leni (9) faltet aus weiBem Leni (9) und Ariane verbinden

zﬁgz l:jnd unten gleich weit Ubersteht. DIN A4-Papier Seiten. Je mehr die Seiten mit Heidkleber.
e B’e L{perstghenden Enden nach Blatter gefaltet werden, desto
: enutz? hier am besten wieder dicker wird das Buch am Ende.
Flissigkleber.

J . geiten in die Mit res
etzt kommt Leim oder ut Klekt die Seite fn und legt etwas Schwee ;
den get guter Kleber g iieBt das BUC Lasst eu
Setrockneten Hej au schie in anderes Buch: N ™
€elBkleber. drauf, zB- ein anaet’ nsten 139 trocknen. 3 1,
1 jetzt bis Zum NAC 213~
e ansy



BDIYAES CADEZ R O.OM

Ein Escape-Room ist ein Raum, in dem Spieler in einer vorgegeben Zeit
unterschiedliche Ratsel 16sen miissen. Geburtstagsparty oder Gruselpartys
eignen sich perfekt, um einen Escape-Room fiir deine Gaste zu gestalten.

den Escape-Room zuhause spielen willst, musst du

daran denken, dass die Spieler alle Schrianke 6ffnen
werden, um Hinweise zu finden. Klire das mit deinen Eltern
zuerst ab. In vielen Miethdusern gibt es Veranstaltungsraume
zu mieten oder du markierst Schubladen und Schrinke, die

Zuerst muss ein guter Ort gefunden werden. Wenn du

NUMMERNSCHLOSSER

Wenn du ein Zahlenschloss hast, solltest du es
unbedingt verwenden. Zum Beispiel kannst du
eine Kiste damit versperren, in der sich der nichste
Hinweis befindet. Die Spieler miissen zuerst ein
Rétsel 16sen, um den Code zu knacken.

3 Hinweiskarte
finde alie EVANA O 3 und dak [+ Pr—

Die Relhenfolge ist:
Gerade / Ungerade/ Ungerade/ Gerade

ﬂi)

finden%zshlenlundldann ﬂn

Reihenfolge]bringenjumldas|Schloss einer
Schatztruhelzu

\VersucheYdielSymbole

fif

INGenRSthatzkistelPefindetisich)
foeheinmerZ aukertr ankzutat

VERSCHLUSSELTE
NACHRICHTEN

Du kannst dir eine eigene
Geheimschrift ausdenken oder
eine Vorlage aus dem Internet
verwenden, um eine verschliisselte
Botschaft zu erstellen. Die

Spieler miissen dann den
Dekodierungshinweis finden, um
die Botschaft zu lesen.

nicht geoffnet werden diirfen, mit Aufklebern oder klebst sie
mit Klebeband zu. Wenn du die Rdume nicht miteinander
verbinden kannst, dann erstelle einen Raumplan, damit
deine Spieler wissen, welcher der néichste Raum ist (Raum

1: Badezimmer, Raum 2: Wohnzimmer). Hier ein paar
Materialien und Ideen fiir deinen Escape-Room:




GEGENSTANDE
¥ VERSTECKEN O~

In vermeintlichen Dekoartikeln
konnen Hinweise versteckt werden. In \
der Jackentasche eines Mantels oder \
in einer Mappe in einem Biicherregal.

—_— g m— — — .y

k /K_t:]
|

\ €

\
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= . ©_ "y FUHLBOX

Aus Schuhkartons
lassen sich Fiihlboxen
basteln. Reis, Salat oder
Gummispinnen eignen
sich sehr gut zum
Befiillen. In einer der
Fiihlboxen kannst du
den nichsten Hinweis
verstecken.

g @ s S S . .

YGiesen Fuhloxavery
ey &

GEWONNEN!
Am Ende haben die gewonnen,
die den Escape-Room am
schnellsten geldst haben.



und herrschte iiber ein groBes Reich: das Reich der
Gallapagoders. Ihr Gatte, ein Donnerwesen, hatte eine
Uberraschung fiir sie geplant. Er stieg in einen Vulkan hinab,
um die Zutat fiir einen besonderen Ring zu holen. Einen Ring
mit einem brennenden Stein. Er glitzerte und leuchtete und die
Drachenkonigin war sehr gliicklich. Thr Gatte versprach ihr, alle
hundert Jahre einen neuen Ring aus dem Vulkan zu holen. Bis
heute macht er das. Ende!

E s war einmal ein Drache, der war eigentlich eine Konigin

Geschichte von
Ajla, Melek, Sandra,
alle 10 Jahre, und

Valina, 11 Jahre

or langer Zeit, als es noch keine Menschen gab,
‘ / herrschten Léwen iiber das Land. Sie waren giitig
und machten ihre Sache gut. Doch eines Tages
herrschte ein bose Lowe tiber das Land. Er vernichtete
Fiichse, Gazellen und Warzenschweine. Er verbiindete
sich mit vielen Kreaturen und jeder, der im Weg stand,
wurde einfach verbannt. Eines Tages bekdmpfte ihn ein

guter Lowe. Der gewann und bald war die Welt wieder in
Ordnung.

Geschichte von Nora, 10 Jahre

R \\‘tl
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e Je einen coolen Preis von SNEAKZ:
Samuel (11 Jahre), Elyas (8 Jahre), Lucia (10 Jahre)

e Je ein Buch: Samira (9 Jahre), Selena (12 Jahre), Mohammed (9 Jahre)

[ ] [ \
HErzZiche Gratuiasion
wir wirden uns Gber ein FoYo oder eine Ze:Chnuny

wit dir und dem Gewinn sehr freuen:

Die drej 7

~“a £ Auch dieses Mal gibt es wieder tolle Preise
zu gewinnen! Beantwortet folgende Frage:

Wie lautet das Losungswort des

‘P Biicher-Ritsels auf S. 8?

L ) : Schickt uns die Losung bis spétestens 31. Janner 2022 mit der
: Antwortkarte oder per E-Mail an: plaudertasche @spektrum.at

Antwort: HILS

ausreichend
frankieren!

« Spannende Biicher
- 3x Story Cubes

Herzlichen Dank Redaktion Plaudertasche
an das Literaturhaus, c/o Verein Spektrum
der Spielzeugschachtel - Schumacherstrae 20
und das Juki Liefering , 5020 Salzburg
fur die Preise!

Telefon:
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Kurze Aniéitung:

e Wiirfel auspacken

~
-

19
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nfeuch G€

spiel mit
die Wﬁrfe

Zhlen- Ein

ein Flugzeug.
niund
hr, hier

| Wﬁrfel

paar, davon konnti

I
I
I
I
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: e 9 Wiirfel wiirfeln Y
Y e Viele Variationen: o Ster nsc
1 Jede:r sagt etwas zu einem Wiirfel und X
': so entsteht eine Geschichte. * Es war einmal ein ganz ein .gri\)/[
‘ Jede:r sagt was zu drei Wiirfeln. X dem Hochhaus wohnte ein
', e [hr kénnt die Geschichte aufschreiben o Inh o] fiir ihre Leben gerne Postka
‘| oder aufnehmen, wie ihr wollt. X scrt chen. In ihrer Vorstellung wur
% e Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. . llyler;ts)o t-innen zugestellt, sondern vV
) ° 0S . g u
¥ - Die Menschen freuten sich
- Spektrum  Schumacherstrale 20 « Postfach 67 sLandes —
o ¢ ’ ; 5020 Salzburg * Tel. 0662 434216 * Fax 0662 434216-20 [\./ - E:.N*‘
I: I ru‘”‘ www.spektrum.at ¢ info@spektrum.at j 5(:_.- U
E FreldBiFs Kulbur « Saaiales beirat
z p Literaturhaus Salzburg * Strubergasse 23 ¢ 5020 Salzburg -
% PR ) s Tel. 0662 42 24 11-17 « www literaturhaus-salzburg.at ~ Iungau kultur
x] Salzburg info@literaturhaus-salzburg.at emgaver IR un LAY,
<
E @Eﬂ Katholische Jungschar der Erzdiozese Salzburg a LAND
Kaigasse 26 * 5020 Salzburg * Tel. 0662 8047-7580 3 SALZBUR
E *ﬂtrtﬂf!_'rff_hf {'{j‘[uffﬂaf Fax: 0662 8047-7589 * kath.jungschar.shg@kirchen.net — G
; www.kirchen.net/jungschar
g "N Kinder- und Jugendanwaltschaft » Gstittengasse 10 [ | JL.I end
k' . \ 5020 Salzburg * Tel. 0662 430 550 » Fax 0662 430 550-3010 g
= IJ a www.kija-shg.at ¢ kija@salzburg.gv.at B Lro
"y,

Schichten =

auf dene

Bes Hoc

nviele Zeichen
ein | Feuer uqd Joie
losigehts mit dem
lesen!

hhaus mit fiinf Stockw‘erken.
Rabina und die

le verschiedene
nicht von

sdchen namens B
rten an ganz Vi€
den die Postkarten
on Sternschnuppen-

per die Postkarten.

Salzburger Landesjugendbeirat

Gstattengasse 10 ¢ 5020 Salzburg
Tel. 0662 8042-2688 * Fax 0662 8042-3205
landesjugendbeirat@salzburg.gv.at

Lungauer Kulturvereinigung LKV

die kiinstlerei » Hatheyergasse 2 » 5580 Tamsweg
Tel. 06474 26805 * www.lungaukultur.at
info@lungaukultur.at

Referat fiir Jugend, Generationen, Integration
Gstéttengasse 10 « 5020 Salzburg

Tel: 0662/8042 — 2117 » www.salzburg.gv.at
E-Mail: jugend@salzburg.gv.at

Stadt:Salzburg Jugend - Freizeit — Kultur

Schloss Mirabell « 5024 Salzburg * Tel. 0662 8072-2976
Fax 8072-722976 « www.salzbblog.at
Veronika.Horn@stadt-salzburg.at




)
IIIIXKXXXIIIXIIIII

: Es war einmal eine Fallschirmspringenn,
(] S :

*  die sprang mit hrem Fa
baumeln. Nach kurzer Zeit
Sie traumte einen Traum,
den Weg zeigte.

. Kalten Wasser
*  und schlief eimn.
1 yorkam, der ihr

i hte sich,
Sie landete bei einem Regenbogen. Sie dac

Regenbogen

Elisay 6 Jahre

dem sie damit
.. tdeckte. Nach .
) - viele bunte Kafer en

mit der sie Vi€

: ie Beine 1M
. nd liep die B

ie sich an einen Bach u ehr mide
°  fertig war, sefzte war sie S

Als sie wieder wach wurde,

B .
. d sie ging ihnen nac
waren da tatsiachlich Pfeile am Boden un dass der

Als die \Weltkugel zum Mond flog .

Es war einmal ein Mond, der drehte sich um. Die Weltkugel ist zum Mond geflogen, weil sie wissen wollte, warum er

sich umdrehte. Auf der Welt war ein Flugzeug kurz davor, in einen Turm zu stiirzen. Zum Gliick kam da eine gute Fee
geflogen und zauberte das Flugzeug in eine andere Richtung. Der Turm stiirzte darum nicht ein. Die Weltkugel hat
sich ein wenig erschreckt, weil das Flugzeug wegen der Reise der Weltkugel verwirrt war und von seiner Flughahn
abkam. Sie entschuldigte sich bei dem Flugzeug und alle, Mond, Flugzeug und Weltkugel, hatten eine schone Zeit.

Pelin, 6 Jahre / Nina, 9 Jahre / Linda, 11 Jahre
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it Haus der Jugend ¢ Franz-Hinterholzer-Kai 8
5020 Salzburg * Tel. 0662 620-135 * Fax 0662 623-570
z direktion@inselsalzburg.at
= .
akzente Salzburg ¢ Glockengasse 4c ¢ 5020 Salzburg
Tel. 0662 849291-0 » Fax 0662 849291-16
akz nbe www.akzente.net ® info@akzente.net

Salzburger Kinderwelt « Am Hummelweg 4
5400 Hallein * Tel. 0650 4405880

Salzburger KinderfreundInnen ¢ Fiirbergstral3e 30
5020 Salzburg * Tel. 0662 455488 * Fax 0662 455488-13

ﬁ)ﬁ EH www.sbg.kinderfreunde.at

L‘dﬁKﬂnﬂrﬁ'ﬁ'ﬁ‘l uilg_- office@shg.kinderfreunde.at

[

Jugend- und Kinderhaus Liefering ¢ Laufenstrale 43

5020 Salzburg  Tel. 0662 438775  Fax 0662 434299
office@juki-liefering.at

| = |

WIR DANKEN
UNSEREN PARTNERN
FUR IHRE
UNTERSTUTZUNG!
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